
FTD Level 5 기준을 만족하는 X-Plane 기반 비행 훈련 장치용

QTG 생성 방법

- 비행 훈련 장치의 시뮬레이션 엔진으로 X-Plane을 사용하는 비행 훈련 시뮬레이터

- 미 연방항공청(FAA)에서 규정하는 정규 FTD (Flight Training Device) 또는 FFS 

(Full Flight Simulator)에 적용 가능한 X-Plane 기반의 시뮬레이션 엔진

- 조종 반력을 측정할 수 있으면서, FAA에서 요구하는 Level 5 FTD의 다양한 테스트를

수행하고 그 결과를 저장하는 프로세스를 자동으로 수행하여 QTG 를 생성함

- 사용자가 수동으로 항공기를 조작하여 테스트를 수행할 필요 없이 자동으로 FAA의

요구 사항을 충족하는 QTG를 생성할 수 있도록 함

- QTG 작성을 위한 항공기 테스트를 위해, X-Plane으로부터 전달되는 다양한 항공기의

상태 정보를 이용하여 항공기의 조작 요소를 제어하도록 해, QTG의 작성을 효율화

• 청구항 1은, X-Plane 시뮬레이터를 기반으로 QTG를 자동으로 생성하는 방법으로서, 

시뮬레이션에 사용할 항공기 모델을 선택하고, 자동으로 항공기의 이륙을 조작해 고도

제어 및 트림 상태 제어를 수행하고, 미리 정의된 테스트를 자동으로 수행해 결과를

저장하고, 결과를 기준치와 비교하는 검사를 수행하는 것을 구성으로 기재함. 

X-Plane 기반 비행 시뮬레이터를 이용하여, FAA가 요구하는 FTD 및 FFS

자격을 획득하기 위해 요구되는 QTG를 자동으로 작성할 수 있도록 함

- 항공기를 선정해, 그 이륙과 고도 및 트림 상태를 제어하고, FFA에서

요구하는 FTD Level 5 또는 국토부 "나"급 비행 훈련 장치 테스트를

자동으로 수행함

- 테스트 결과를 기준치와 비교해, 허용 가능한 오차 범위에 있는지를 확인

사용자가 수동으로 항공기를 조작하는 번거로운 작업 없이 필요한 테스트를

자동으로 수행해 QTG를 효율적으로 작성할 수 있음



• X-Plane 기반의 상용화된 시뮬레이션 소프트웨어 이용으로 보다

정밀하고 현실감 있는 비행 모델 제공

• 자동적인 QTG 생성으로 시간 및 비용 절감

• FAA와 국토부의 인증 기준 충족으로 높은 상용화 가능성

• 기술 구현에 필요한 장비와 소프트웨어의 복잡성

• 상대적으로 높은 기술의 초기 도입 및 유지 비용

• X-Plane와 특정 하드웨어(CLS 등)에 대한 높은 의존도

• 항공 산업에서의 비행 훈련 장치의 수요 증가

• 항공 규제 엄격화로 인한 인증된 훈련 장비에 대한 수요 증가

• FAA 및 국제 기준 충족에 따른 글로벌 시장에의 진출 가능성

• 유사 기술 및 비용 효율에서 우위를 갖는 경쟁사 출현 가능성

• 기술의 고도화에 따른 업데이트 및 유지 보수의 난이도

• 항공 규제의 강화나 변경에 따른 기술 변화 요구

- X-Plane 시뮬레이터를 기반으로 QTG를 자동 생성함으로써, 경쟁사 대비 비행 훈련

장치의 빠른 인증이 가능하며,  상대적으로 저비용이고 범용인 X-Plane 상용 비행 시

뮬레이터를 이용함으로써 높은 경제성과 적용 용이성을 달성 가능

- FAA와 국토부 기준을 충족하는 비행 훈련 장치를 간편하게 개발해 상용화 가능
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<X-Plane, 입력 장치, 제어부의 개략도(上)>

<QTG 생성 방법의 순서도(右)>
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